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免 i 乾事0紙:_纖:ぺ 

_.變眷 rA れ厂 

し Aj てんとつ せんよつ 

このたひは任天堂“ニンテンドーゲームキューブ”専用ソフト 

はじ つばさ かみがみ しし か あ 

『バテン•カイトス n 始まりの翼と神々の嗣子』をお買い上げいた 

まこと 

だきまして、誠にありがとうございます。 

しよ 5 まえ と あつか かた しようじょう ちゆうい とり®つかいせつめい しょ 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意など，この「取扱説明書」を 

よ たた しようほうほう あいよう 

よくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 

とりあつかいせつ めい しょ 

なお、この「取扱説明書」はソフト（ニンテンドーゲームキューブ 

とも たいせつ ほかん 

ディスク）と共に大切に保管してください 


〇 
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けい こく 

继出 


_ 2〜こ .2 fc ® へや あ■か 

•健康のため、ゲームをお楽しみになるときは、部屋を明るくし 


がめん 


はな 


よ3 


と < ちい 


テレビ画面からできるだけ離れて使用してください。特に小さ 
なお子様が遊ばれるときは、保護 i の芳の i の®くところで I 
ばせるよ:うにしてください。 


つか じょ5たい 


しよう れんぞく ちようじかん 


しよう けんこうじようこの 


_疲れた状態での使用、連続して長時間にわたる使用は、健康±蛀 
ましくありませんので避けてください。また、ゲームをすると 

てぎど きゅうけい じ かん 

きは適度に休憩をとつてください。めやすとして1時間ごとに1〇 

ふん しようきゆうし 

〜15分の小休止をおすすめします。 

つよ 〇かり しげき てんめつ a がめん 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビの画®など 

一^^… いち u てき 迂んにく いしき そうしつ 

を見たりしているときに、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 

ひと しよう じょう けいけん ひと 

なとを経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、 ゲーム 

室えかな3 いし そうだん ホ^ラ 

をする前に必ず医師と相談してください。 また 、ゲーム中にこのよ 
うな症状が起きた場合には、置ちにゲームをし、 iek )_ g を 
受けてください。 




















ちゅう は け ひろうかん のりものよ に しょ5じょう 

⑩ゲーム中にめまい_吐き気*疲労感 • 乗物酔いに似た症状など 

かん め て ラで ひろ a ふかい Ufc かん 

を感じたり、目や手•腕に疲労、不快や痛みを感じたときは、 

ただ ちゅうし ご ふか U かん つづ 

直ちにゲームを中止してください。その後も不快感が続いてい 

ばあい いし しんさつ ラ おこた ばあい ちょう 

る場合は医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長 

き しょうがい ひ a かのうせい 

期にわたる障害を引き起こす可能性があります。 

た よういん て うで いちぶ しょラがいみと つか 

• 他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている 

ば©い しょラじょ5 コか か05せい 

場合は、ゲームをすることによって、症状が悪化する可能性があり 

ばあレ まえ いし そうだん 

ます。そのような場合は v ゲームをする前に医師に相談してください。 
•コントローラのコント ロール スティックや C スティックを操作する 

ばあいて ひふ よわ ぶぶん ちか3 い そラさ 

場合、手のひらなどの皮膚の弱い部分で力を入れて操作すること 

さ ひふ いた 

は避けてください。皮膚を痛めることがあります。 



とうぶ こつぶ かお ふくぶ しんたい かくぶ 

⑩頭部•ひじ_ひざなどの骨部や顔および腹部など、身体の各部にコ 

あ しよラ ひふ いた か 

ントローラを当てて使用しないでください。皮膚などを痛める可 

のうせい ゆび て うで しっかん ち 〇よラ 3 

能性があります。指•手•腕などにけがや疾患があり、治療を受け 

かた ぜったい しよ3じよう あっか 

ている方は、絶対にゲームをしないでください。症状を悪化させ 

おそ 

る恐れがあります。 

しんどう きのう りよラ れんぞく ちようじかん©そ 

•コントローラの振動機能を利用して、連続して長時間遊ばないで 

ぶん ふんいじよう きゅうけい 

くださし V めやすとして30分ごとに5分以上の休憩をしてくださし、。 

しんどうきのうたいおう しんどうオン オフ き の5 つ 

_振動機能対応のゲームソフトには振動 0 N /0 FF 機能が付いてい 

しんどラ ふかいかん しんどラ オフ 

ます。振動を不快に感じたときは、振動を OFF にしてください。 


























ちゆ3 1 \ 


へんけいしゅうふく 


しぶ3 


• ひび割れや変形、修復したディスクは使用しな 

ぼ 1鲁 

いでください。ニンテンドーゲームキューブ本 

たい いか ほんたい しる ないぶ はそん 

体（以下、本体と記す）内部でディスクが破損し、 

こしょう げんいん 

けがや故障の原因となります。 

ま むり ちから くわ はそん 

• ティスクを曲げたり無理な力を加えると、ディスクが破損し、けが 

げんし 、/ v 

の原因となります。 

5え おち お お 

⑩ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、 
破損しけがをすることがありますので絶対におやめください。 

ちゅラしんこう ゆび しんたい いち xjl こい そラにゅう 

• ディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に撺入しないでく 

ぬ しんた U きず 

ださい。抜けなくなつたり、身体を傷つけることがあります。 

はいき ば SU か< じちたい しじ したが 

ディスクを廃棄する場合は、各自治体の指示に従ってください。 
ディスクは絶対に投げないでください。けがや^！障の原因となります。 

しゅう f:i .ごほんたい と ぱあい ほんたい 

ゲーム終了後、本体からディスクを取り出す場合は、本体のオーブ 

35 かいてん かん 

ンポタンを押し、ディスクの回転が完 

ぜん と ひくにん と it ^ 

全に止まつたのを確認してから取り出 
してくださぃ。 g 線のディスクに蠢 

れると; E が气 B り^3クを層っ 

けた把の臟祖なります s 

ので、絶対におやめください。 ど , .ノコ:: 

•このディスクは苯 ㈣ 托ニンテンド 
_ゲームキューブ互換機用のディスク 

です。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や、耳な 

しんたいわるえいきょうあた ばあい ぜつたレ 

どの身体に悪い影響を与える場合がありますので、絶対におやめ 
ください。 

ほんた■い とうえい£そラし夹 

本体をプロジェクションテレビ（スクリーン投影方式のテレビ）に 

せつぞ< ざんぞろげんしょうがめんや しょう せつぞく 

接続すると、残像現象（画面焼け）が生じるため、接続しないでく 
ださい。 



























msmsm 議^^ 

使用上のおねがい 

ちよくしゃ I :こっこう あ ばしょ ねつげん 

•直射日光の当たる場所やストーブやヒーターなどの熱源のそばで 

しようほかん しっけ おお ばしょ おお 

使用、保管しないでくださし y d また、湿気の多い場所やホコリの多 
い場所も避けてください。 

みっぺい じどうしゃ なか とく かき ちようじかんほうち 

• 密閉された自動車の中（特に夏期）などに長時間放置しないでください。 

お ぼんたい とだ い 

ゲームが終わったら、本体からディスクを取り出し、ケースに入れ 

ぼかん い かさ なな た 

て保管してください。ケ_スに入れずに重ねたり、斜めに立てかけ 

きず げんいん 

たりすると、傷やそりの原因となります。 

りょラめん し もん よご きず 

ディスクは両面とも、 J 旨紋、汚れ、傷などを 

とあつか 

つけないように取り扱ってください。 また、 

は つ えんぴつ 

シ_ルなどを貼り付けたり、鉛筆、ペンな 
どで文字や絵を書かないでください。 

しちん よご 

• ディスクが指紋やホコリによって汚れ 

ばあいせいじょう よこ . し.…. 

ている場合、正常にデータを読み込む ヾ 

か 奶机、 

ことができない可能性があります。もし、 

よご やわ 

ディスクが汚れてしまったときは、柔 

ぬの ちゅうしん そとほう 

g か，でディスクの中心から外の方 'd 

向へ軽くふいてください。 

せいでんきぼラしざし\ いた 

• ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などはディスクを傷 

しよ 5 

めることがありますので、使用しないでください。 

ほんた U ばあし） む D ちから くわ 

ディスクを本体にセットする場合は、無理な力が加わらないように 

じゅうぶんちゅうい かなら いんさつ めん うえ 

十分注意し、必ずゲームタイトルが印刷されている面を上にして、 

おと 

カチッと音がするまでしっかりとセットしてください。 

きゃくさま あやま と あつか しょう きず はそん 

お客様の誤ったお取り扱いによりディスクに生じた傷、破損などに 

かん ほしょう りよ5しよ3 

関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

___ ひようき にほんこくないしよう ほんたい 


, 蒙 

寧;-■辱 

Z 0：% " 
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このディスクは| 日本国内専用 I の表記のある日本国内仕様の本体およ 

ごかんき たいおう かいが U し 

びニンテンドーゲームキューブ互換機に対応しています。海外仕 

よづ じよ j 芒せい Uh しよづ 

様の上記製品では使用できません。 

むぼラ そ D さ こしよラ げん 

⑩コント□ーラのスティックやポタンを無謀に操作すると故障の原 

し、ん しんこつ 1 ししよフ 

因になるばかりでなく、まれにゲームの進行に支障をきたすおそ 

ちゅうい 

れがありますので C 注意ください 
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お つづ 

㈣ けてください 


はん rc い c んけん オン 

本体の 電源を ON にするとき や リセットボタン 


さわ 

触らない 


を押す ときは、 ニンテンドーゲームキューブ 

コントローラのコント ロール スティック、 C ス 
ティック 、 l 卜 y ガーポタンおよび r 卜 y ガー 

ポタンに 触らない ように注意してください。 

ほんたい でんげん オン ぃ 

本体の電源を ON にしたときの、これらのスティックやトリガ~ボタンの位 


よ 


かく 


かたむ 


置を 「ニュートラルポジション」 と呼びます。このときに各スティックが傾 

かく 33 ばあい じょうたい 

いていたり、各トリガーボタンが押されていた場合、その状態がニュートラ 

せつてい 

ルポジションと設定されてしまいます。このようにニュートラルポジション 

し、ち じょうたい せいじょう そうさ 

の 位置がズレた状態では、正常な操作ができなくなります。 

ただ いち しゅうせいさいせってい 

スレてしまつたニュートラルポジションを正しい位置に修正（再設定）する 

つぎ そうさ おこな 

には、次の操作を行ってください。 


■ — ‘ 


ゆび はな 

■想を難し、 


• - ■ ■■•'人ぐ: 




とちゅうけし'！か せし1せき おこな 

ソフトのバックアップ（途中経過や成績などのセーブ）を行うには、 
別売の『ニンテンドーゲームキューブメモリーカード』が必要です。 

_ か こ ちゅう よ： だ B 味ラ 

バックアップデータ書き込み中および読み出し中におけるメモリー 

ぬ さ そうさ あやま たんしぶ よご げんいん 

カードの抜き差し、操作の誤り、端子部の汚れなどの原因によりデ ー 

き ぱあい ふくげん 

夕が消えてしまつた場合、それを復元することはできませんのでご 

り上づしよ3 

了承ください 
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ひと D よ5 

このゲームは1人用です。コント ロー 

ほん たい ぜんめん 

ラは本体前面のコント□—ラポ_卜1 

せつそく い がい 

に接続してくださし、。それ以外のコン 

せつぞ< そラさ 

卜□—ラポ_卜に接続しても\操作す 


ることはできません 
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■蒙 じ卜い 

反る龙音空で暮らす前の時代 

lk 觀額道爾顕蘇茲 il !!^ ll がぃた 


しやあ*^^かみ ^Wu 




その iB 胃な神®名 P マルペルシュ □ 

はげ たたか せがい あ は 

激しい戦いにより、世界は荒れ果て 


だいち と < おか 

大地は毒に侵されていった 


げんざい かみがみ たたか 

そして現在、神々の戦いから1000年 


ねん 


ひとひと そらたか 3 たいむく わ 

人々は空高く浮かぶいくつかの大陸に分かれ、 


ささやかながらも平和な時を過ごしていた。 

しかし、その大陸の1つを妾齙する si アルファルドは、 


はつたつ かがくぎ umz > うし だて 

発達した科学技術を後ろ盾に、 



イ— 6 •卜 











てい :： C C ，てい ^MTiIv< U¥5Wm^ 

帝国麈帝 Mil ■友胸 ii 


ご <« ひ T にん，む 


IPWP ?、 


塞んこくぶたい に味ラたせいれい づ^)^^ CTT 3 ね 

暗黒部隊に入！％ lb 晒！^^ 


こ3て U * んさ〇 


ある日、皇帝暗殺の播秘任務を命 (JSIT 


おとず こ55ん 


t?D u ms 


思9がけす訪れた幸連にサギは決意を新たにする 


おそ けいかぐ 

しかしすべては、ある恐るべき計画のために 


仕組まれていたことだった……〇 


世界の片すみで煽る小さな火種は、 
やがて全大陸を覆いつくす戦火の炎となる。 


かみがみ いさん よ B 
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はじ つばさ かみがみ しし 

『パテン*カイトス II 始まりの翼と神々の嗣子』の DfSC 1 を 

ただ 吉ど5 ひょラじ 

正しくセットして起動すると、 2 つのメニューが表示されます。 






さいしよ ちのがた D 

ゲームを最初からプレイします。物語 
は、プレイヤーが主人公「サギ」に憑い 

せいれい すす 

た精霊となって進んでいきます 。 FNEW 
GAMEJ をコント□ールスティックか十 
字ボタンで選び、 START / PAUSE ボ 
タンか A ボタンで決定してください。 


■線奪_. 


wmrn 




せいべつ なまえにゅうりょく 

性别と甚前の 入力 , 

-.1 If'Mf-tlW >\wm Mill I HM1,■lHW-T^aA—.J... ■■■■■1 ■_■■■■ l_l ■国 _ _ ■■ 国 ■ ■ ■■--- ， ■■ ■ :コ ,.| ■■ , , ■■■■■■■ _ ■ 

最初にプレイヤーの性別と名前を入力します。コント□ールスティックま 
たは十字ポタンで性別や文字を選び、 A ボタンで決定してください。 

の入力時は、 L トリガー朮タンか R トリガーボタンで文字の種類を切り替え、 
B ボタンで左どなりの文字を削除できます。また、 C スティックで文字の e 欠 
力位置を左右に移動できます。入力が終わったら、 START/PAUSE ボタ 
ンを押して「決定」で A ボタンを押してください。 


:■ミ^ si 名前入力凝 z ： 



え5 % じ さくじょ 

DEL _ 選んだ文字を削除します。 

<5 はぐ にゆ 3 りょく 

スペース 空白を入力します。 

' ■ _ . I ■■— ■If ■lU'HUMBn^^^MH^UUBaiilHBla*—Jii ■■■•bi - 1.M ■ ■■ 11111 ■ I II ■ I W»mX—11 i I ■ . I .... 

ひだり fc じ さくじょ 

i 3 S 左どなりの文字を削除します。 
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: 1 ; 二::; 

ヌ 
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ブ 
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ヶ 
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テ 
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'へ- メ 

レ 
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ツ 

ゲゼ 
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ペペ 
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.ォ 
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ソ 
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ホモ 

^ U 

ン 

す 

ヴ 

コ-ゾ 
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Di 

7 -JuJ 

Ei Hi 

すを 

ズカしてください 

- 

in«ii>q 

如 

蘇中: 

■ S ■ ■ 


-:リ 



1^ 

rv _」 


.、しふ、:5よ にゆよく % I ： け 

全消 S 入力した文字をすべて消します; 
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LOAD GAME ( 口ードゲーム ) 





ゲームを続きからプレイします。この 
ゲームの セーブ ファイルが入っているメ 
モリ ー カードをメモリ ー カ ー ドス□ット 
A またはメモリーカードス □ット 日に、 
あらかじめ差し込んでおいてぐださし、。 
「LOAD GAME 」 を選び、続いてメモ 
リー カードス □ッ ト、 セーブ ファイルを 
順番に選びましょう。 



あと3¢ファイル 

作成で者ます 

.. 

ゲームのセーブに 
必要なブ〇ック IS b 


必要なフ7イル鋅 

空きブロック数21 
空き77イル数 T 2 

■ - ain-ni r. • - rfuiaiwr . 

c のファイルを a 



u - 


f 


鎌:.: 


サブワールドマップ画面 


'^ WnW 52”- . _ 


セーブについて 


そ 


プレイデータのセーブは、サブワールドマップ画面でキャンプ画面を開くか、 
フィ ー ルド画面のセーブフラワーやワープフラワーで A ボタンを押すと行うことが 
できます。6ブロック以上の空き容量があるメモリーカ_ドを、メモリーカードス 
□ット A かメモリーカードス□ット B にあらかじめ差し込んでおいてください。 


ディスクチェンジについて_ _ 



本ゲームはニンテンド ~ ゲームキューブディ 

スク2枚組です。初めてゲームをプレイする場 

doi \ かなら はじ 

合は、必ず DISC 1から始めてください。また、 

ころかんがめんひよラじ がめん 

X ィスク交換画面か表爪されたときは、画面の 

指示にしたがってディスクを交換してください D 

ハ テン■カイしス1 

1のディスク：？モでットして <：たさい. 
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きほんて走 そ3さほうほう がめん わ せつめい 

基本的な操作方法を画面ごとに分けて説明します。 


くわ そうさ かく せつめい み 

なお、詳しい操作については各ページの説明を見てください。 



かくめいしよ3 し〗か 

コントローラの各名称は以下のとおりです。 


^ T -\ 

L トリガーポタン 


，1 Tx 

R トリガー朮タン 









START/P AUSE ポタン 




<# 

じゅ3じ 

十字ポタン 





| 

1 

コント□ールスティック 


しんどうきのう Zh 

※コントローラの振動機能のオン/オフは、キャンプメニューの r システム」 ( P 34 参 
照）で設定してぐださい。 
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破か 
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がめん ぽうけん おも ぶたい 卖ち がめん 

フィールド画面は、冒険の主な舞台となる街やダンジョンの画面です。こ 
こから外に出るとサブワールドマップ画面になり、街やダンジョンなどの間 

いどう 

を移動することができます， 


〇 


fWWBWWii 



フイールド画面[街] フイ HI/ ド画面[ダンジョン] 


がめん 

サブワールドマップ画面 


がめん 


フィールド涯画*サブロ— 

，ル F マップ藤藤共通 

\ - "'■■ - " ■ 一 .-.…- 

3ント〇—ルスティック 

U どう 

キャラクターの移動 

A ボタン 

けつてい 

決定 

1 Bift タン 

こころの翼ダッシュ、キャンセル 

C スティック 

クエストマグナスの蠢示*!!? 

X ポタン 

せんたくちかいほう 

(クエストマグナス選択中）クエストマグナスの解放 

Y ボタン 

■ ■• 一 _ 冒 _ ! 1 1 min 1 mm i~iiir~—n iifroiiiirrMi»a~ii ir~ i ■ iin ■ ii~bi ■« j~*t ■ ■ ■ 

がめん ひよ5じ 

キャンプ画面の表 ； JT 

厂 

^ L 卜 U ガーボタン 

(クエストマグナス選択中）プレンダーとの切り替え 

Ft トリガーボタン 

せんた<ちゅ3 告 か 1 

(クエストマグナス選択中）ブレンダーとの切り替え 

’ START / PA.USE ボタン ポーズ 


フイルド醒面のみ 

3 ント □— ルスティック 

UTiJ-gll III Ml II I I II »■>. ■ ntik i i»«l ■ — . • — ■■■ 

一 土: H タン 

. ATit タン 


カーソルの移動 

T —«1tl I ■ II I II I ■■■■lB^^IjMl. 

l t 表 B -* 

力ーソルの移動 


かいわ ちようさ つばさ おく 

会話•調査、こころの翼ジャンプ、メッセージ送り 
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キャンプ 




が ith 

フイールド画面やサブワールド 


がめん おひら 

マップ画面で Y ボタンを押すと開く 
画面です。さまざまな情報の確認 


かんきよ3せ':3て_い 

や環境設定などができます。 



コント LI — ルステイック 


じ¢3じ 

十字ボタン 


! A ボタン 

t ~~~ "" 

E 3 ポタン 


C ; ステイツク 


X ボタン 

TTM—MBB^IIMJ-rWWrhja.MKWrr ? 麗 MJTi 

Y ポタン 


2ボタン 

uayfm—a—ap—a—j.v».i— . i..“..i — _ - ■“_ .... •■_.■ ■ 

L 卜 D ガーポタン 


R トリガーポタン 


カーソルの移動 
p —ソルの移!^ 

けってい 

決 )E _ 

キャ^ 1 Z ル_ ,. . .. . . 

キャラクターウィンドウのサイズ切り替え 
キャラクターウインドウのスクロール 
マグナスウィンドウの表示サイズ切り替え 

■*.' I ■ I -n ■!■■，■■ ■ rj—«j-i p* >■ rr^^^^nnarmj^f—.nm'uii i 庸 n^wmMaaa 

マグナスを ^ てる 



ns わ、 

マグナスのソート(並び替え) 


ひよラじ 走 か 

マグナスウインドウの表示サイズ切り替え 




みぎ ひだり き か 

右のウィンドウから左のウィンドウへカーソル切り替え 



ひだり みぎ ぎ か 

左のウィンドウか5右のウィンドウへ力ーソル切り替え 







































































































































戦闘画面[? 36 〜 4 日 


み：::•祕，‘ 


味 i— ■ ピ - ■■^v\m": ： n?^J 


丨 ■ T 1 » M ^ き 加 即 

rnm!^mmmmm^m! r ¥mmmmmmmmm 


卸-^^ 




マグナスを I つて敵と戦う画面 
です。フィールド画面のダンジョン 
で敵と触れたり、イベントなどで 
戦闘になるとこの画面になります。 







コントロ_ルスティック 


U ゆ 3 し 

十字ボタン 



A ボタン 


! B ボタン 

ai.., V>PUI T1IWVWU ! Ill---S4rTmil^f-i«rf— ^ 屬邏 l_-*fc 

8 

&«■ ( 3 J rL, j, 

I C ス : T イツク 
X . ボタン 



ボタン 


z ボタン 


i L トリガーボタン 


m 、 u ガーボタン 


[左右]マグナスの選択、 [ f ] マグナスの靈び替え 
[左 右]マグナスの 選択、[下]マグナスの笙び i え 

けってい 

マグナスの決定 


す 


マグナスを捨てる 


キヤラクターチェンジ 


こ a どラほ 〇^〇 

パス（行動保留）、コンボキャンセル 

■ i .... i I ■ . . .... . •■■> , .. . . — ■ J I ■ . — — ■ I. .., ...» •■ _ . ■ .... __,■■■.■■■■ ■__ ■ 一 ■■•—!■ 

はつどラ 

バースト発動 


ゼ之ス説明ネインドウの寒尹/^表示 

ターゲット変更 


へんこ5 

ターゲット変更 
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mmumm 


咏 ㈣ 卿 j s ， 






すす D » うよ: 3 せつめい 

このゲームを進めるうえで重要なマグナスについ r 説明します。 


さいしよ しく しゅるい t ぼんてき おぼ 

最初にマグナスの仕組みや種類など、基本的なことを覚えておきましょう。 



マグナスとは 


^ , せかい ちの ほんしつ 

『パテン•カイトス』の世界には、「マグナ•エッセンス」という「物の本質 J 


ふラ c そんざい 

をカードに封じ込めた「マグナス J というものが存在します。マグナスにはさ 


ふ5 こ ぶき まほう 

まざまなものを封じ込めることができ、武器や魔法、アイテムなどもマダナ 


じようたい も ^ちようびん のぞ たか 

スの状態にして持つことができます(貴重品は除きます)。戦いやイベントな 

ばめんつか すす 

ど、あらゆる場面でマグナスを使ってゲームを進めていきましょう。 


なお、マグナスは「ノ〈トルマグナス」と r クエストマグナス」の2種類に分か 

つか かたやりこと 

れ、それぞれ使い方や役割が異なります。 



八トルマグナス 






戦闘時に使うマグナスのことをバトルマグナスといい、技 
や必殺技、装備などし、くつかの種類 （ P 44 〜45参照)があり 
ます。バトルマグナスは、あらかじめデッキに組み込んでお 
き、戦闘で攻撃や回復に使うことができますが、使ってもな 
くなることはありません。 

せいれいす3 

精盂数 



せい n いす:5 

mm 数 _ _ 一一_ — ___一 — 一 ———— _ —— 1 ‘ 

バトルマグナスには「精霊数」という数字がつい r いるものがあり、数字 

ちい じゆんばん つか れんそく ^ 3 Ift 

の小さい順番にマグナスを使うと 連続で攻撃す ること （コンボ） ができます。 



















































には、時間の経過とともに内容が 
変化するものがあります。 
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クエストマグナス （ QM ) 

■■ ユ jr 尤 ， : 世 ■■■■ ^ _-M.|U.\._..,— !■- n 1 _ „ 
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て 


がめん たんさく 

フィールド画面を探索していると、マグナ•エッセンスを手 
に入れる機会があります。このとき「ブランクマグナス J とい 

か5 

う空のマグナスを持っていると、そのマグナ•エッセンスを 
マグナスに変えることができます。こうして手に入れたマグ 
ナスをクエストマグナスといい、サブクェスト （ P 32 参照） 


つか 


で使うことができます。 



U かんへんか 

轉闢変化 


QM 融 


ち なに えいきよラ あた 

持っているだけで何かの影響を与える QM があります。 


とな t > 布 じかん 

隣合った QM の時間 
経過を遅くします 


フィールドで、こころ 
が折れなくなります 
( P 17参照） 




ザ晰作 哪州ド . 州 ". ■: fW 




15 



•■ 相 か ^ 1 鴒 • 詞 ， i い"作 


11 川叩 c i "nnwrn | | jiw ! i ii myi^nif.i ■ 叫 



隣の QM が食べ物の 
とき、一定時間で腐 
5せます 



ひよ3け:3たいせい 

バトルでの氷結耐性 

足レきよラ あた 

に影響を与えます 


はん0ラ 

QM 反応 


えいきよう あた 

ほかの QM に影響を与えるものがあります。 







た ： WP じかん 


退屈な時間 




つばさはね 

ジ—ナの M の羽根 




































































































まち じようぼ今 あつ か もの ぼう I ブん じゅんび ととの 

街では情報を集めた:り買い物をするなどじ r 冒険の準備を整え、 


てき たたか たんさく すす さき 

ダンジョンでは敵と戦いながら探索を進めて先をめざしましょう。 



まち がめん みかた せつめい 

街やダンジョンの画面の見方を説明します。 



【マーク 

表示されているときに A 朮タンを押す 
と、その場所を調べます。ドアなども 
この操作で開けることができます。 


クエストマグナスウインドウ 

C スティックを倒すとウィンドウが表/〒 
されます （ P 1 9参照)。自動的に表示 
されることもあります。 


まち ひと 

H 街の人 _ J 

近づいて A ボタンを押すと、話しかける 
ことができます。 



しゆるし、じょうたい さんしょう ふ 

2種類の状態があり 〔 P 1 8参照)、触れ 

せんとラ 

ると戦闘になります。 



たからばこ 

宝箱 


ちか お なか 

近づいて A ボタンを押すと、中のアイテ 


て はい 

ムが手に入ります。 
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コントロールスティックを倒すと移動しま 
す。このとき大きく倒すと走り、少し倒すと 
「そろそろ歩き」をします。そろそろ歩きは通 
常より速度が遅くなりますが、特定の敵に見 
つからずに移動できます。 



つはさ 

こころ❾翼ダッシュ 

■» ■ »’■■■» ■ - .■ -tl L i ,, m. ,, _j, n IM Bl ||, ■■"|■■|■|■■ 



タンを _ しなが! 3 移動すると、「こころ 
の翼ダッシュ」で速く移動できます。ダッシュ 
中は「こころゲージ J が増えてテンションが上 
がり続け、ゲージがいっぱいになると「こころ 
が折れた」状態になってダッシュできなくなり、 
移動速度も遅くなります(ゲージは減ります)。 
なお、敵のいる場所ではゲージがすぐに i 曽え 
るので注意しましよう。また、こころゲージ 
の状態は戦闘にも影響します （ P 36 参照)。 


こころゲージ_ 

ゲージが増えてテンションが上がると緑—黄—才 



へんか お £か 

レンジと変化し、こころが折れると赤になりま与 


を望誦:き22: ....... -.一 ——— —— —— 一..一 — — 

フィールド画面を移動じ c いると、 r 翼マー 
ク J が表示されることがあります。このマー 

〇* > 3 じ 33 

クが表示されているときに A ポタンを押す 
と、通常では行けない場所にジャンプして行 
くことができます。 __ 

翼 マーク 








































































ゲーム主人公「サギ」やほかのキャラ 

せいれい たい しつもん 

クターから精霊（プレイヤー）に対する質問と 
して選択肢が現れる場面があります。質問に 
よっては、サギと息の合った答えを選んでい 

せんとラじ 

ると、戦闘時などにいいことがあるようです。 




じよ3た U 


てぎ つづじよラ ねむ じよラたい A \ Zf 

フィールドの敵には「通常」「眠り」の2つの状態があり、触れたときの敵の 


じょうたい せんとうじ №30 ふり えいきよう さんしよう 

状態が戦闘時の有利•不利に影響します （ P 36 参照)。 


つ知4ラ 

通 m 



とくてレばしようごまわ 

特定の場所を動き回ったりとどまったりし 


つ 3G よう じょうたい 

ています。通常はこの状態です。 



ねむ 

粗 ___ ———— 一—_ 一 __一 

その場にとどまっていて、こちらに気づい 
ていません。角虫れると、敵が眠った状態のま 
ま戦闘が始まります。 
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クエストマグナスの芳 ■ 
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から 


い 


クエストマグナスは、ブランクマグナス（空のマグナス）を手に入れると 
使えるようになります。ただし、戦闘中に使うことはできません。また、ク 
エストマグナスには時間変化や QM 反応 （ P 15 参照)、マグナミクス （ P 30 
参照）を利用しないと手に入らないものもあります。 


つか かた 

使い方 


-■ ■• 、 ■• 〆 】 


ひょうじ ばしよ しら まち 

!マークが表示される場所を調べたり、街 

ひと かいわ も 

の人と会話しているときなどに、持っている 


つか 


クエストマグナスを使うことができると、ク 

じど5てき ひょうじ 

エストマグナスウィンドウが自動的に表示さ 

さ№3 え5 

れます。 C スティック左右でマグナスを選び、 

つか まいいじょ3 

A ポタンで使いましょう。このとき8枚以上 
持っていると、 C スティック上下でも選択できます 

せんと5じいがい fc お 



ひょうじ 


また、戦闘時以外は C スティックを倒すとウィンドウが表示され、クエス 
トマグナスを確認したりマグナミクス （ P 30 参照)を行うことができます。 


マグナ•エッセンスを顧る 

■ l■n^i^^■ll■■l^^■^l■l■ I I iiiubii I mi ■■ ■ J •• H .7 ■■- ■— 1 ■ ■■ — ■■ — •_ ••—■■■— •— — ■■«-■-■■■■— *<1 rwi iw^w— — 

フィールド画面で！マークが表示される場 
所を調べると、マグナ•エッセンスを見つけ 
ることがあり、ブランクマグナスを持つてい 
ると取ることができます。 


t 



プランクマグナスにちどす 



え5 m かい i ほラ 

クエストマグナスを違んで X ボタンを押すと、マグナ•エツセンスを解放 


してブランクマグナスにもどすことができます。キヤンブメニュー r クエスト 
マグナス」内の「一_ • 合成」 （ P 30 参照）でも行うことができますが、なかに 
は解放できないマグナ•エツセンスもあります。 
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心 ， h 卿 — _ 

:: :: 


か 



シグプ 

ゆ .• 茂 ^ 斗： ~ 娜 . プ •• 〆 

まち なか 

街の中にはショップがあり、バトルマグナスの売り買いやアップグレードを 

とど て がみ よ 

したり、届いた手 tE を読んだりすることができます 


0 


か ちの 

買い物をする 


か 




バトルマグナスを買ったり売ったりするこ 
とができます。メニューを選んで決定してく 

1>ょラじ 

ださい。なお、ショップによって表示される 


こと 


メニューが異なります。 


か も0し 

翼い勒蹄0メニュー 



，逢う 


か 


バトルマグナスを買います 


D 


3 


! 0 ヤンクを魔 1 る 


さんしよ5ない ぜんぶ う 

「ジャンク」 （ P 29 参照）内にあるバトルマグナスを全部まとめて売ります。 


@アツプグレート 1 


% きようが たいしよう みせ こと 


持つているバトルマグナスを強化します。対象となるマグナスは店によって異なり、 


走ようか さいざいひよう とぐてい かね ひつよラ 

強化する際は材料となる特定のクエストマグナスとお金 （ GOLD ) が必要です。 


【ロングソ_ドの場合] 


ロングソード（パトルマグナス） 

+炎（クエストマグナス） 

ファイアソード（バトルマグナス) 








7 t 

争マグナスパック引換え 


きち a ラひん q 卉かズけ A 』 束い n か r > n 

貴重品「マグナスパック引換券」とマグナス10枚を引き替えます。引き替える 


し挣るい 


までマグナスの種類はわかりません。 


• pm る 


かもの 

買い物をやめます。 


汗 I ヤ I 卩邴畔的 w 畔 . ftlUri ! 神! HMfe 叩*^柄_ 
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T がみ 太 

手嫌奄鼸 tl 


TT あて 

ゲームを進めていると、キャラクター宛に 

r がみ とど ないよう きんきよラほう 

手紙が届くことがあります。内容は、近況報 

こく さんしよ5 

告などからサブクエスト （ P 32 参照）のきつ 


かけとなるものまでさまざまです。なお、読 


r がみ 


みど< 


ひよう 


んでいない手紙があるときは r (未読)」と表 


示されます。 


みせ で 

庙を街る 


シヨップから出ます。 




36■か はな かさ 

セーブフラワー(赤い花）に重なって A 
ポタンを押し、「旅を記録する」を選ぶ 
と、セーブすることができます （ P 35 

さんしよつ 

参照)。 







i jt- ■ ■■ ■:••■' • 


か螂ん 

サプロ-ルドマップ画面 




■ 


& V；V 








がめん 

サブワールドマップ画面ではコントロ 
ルスティックで移動しましよう。街やダン 

なま无 ひよ3じ 

ジョンの名前が表示されるところで A ボ 

お なかはい 

タンを押すと、中に入ることができます。 
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ワープフラワー(青い花)から特定の場所に 
ワープできます。琵に重なって A ボタンを# 
し、「花に包まれる」を選びましょう。行き先 
を選ぶとワープします。なお、 

「旅を記録する」を選ぶとセー 
ブできます （ P 35 参照)。 





■ 


神父に話しかけて「祈りをささげる」を選ぶ 
と、クラスアップしたりオーラを買うことが 
できます。このとき、クラスアップやオーラ 
について詳しい説明を聞くこともできます。 



クラスアップする 


特定の値まで TP ( P 24 参照）をためると、 
デッキクラスをアップできます。クラスアップ 


かず さんしよう 

すると、デッキの数 （ P 26 参照）や〗つのデッ 


キに入るバトルマグナスの数、戦闘中にため 
られる MP ゲージ （ P 39 参照）、一度に捨て 
られるマグナスの数などが増えます。 
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轉麵 味 睡 .|痛 


袤ち ごぶ と （ 

「〇〇のお守り」や「〇〇の護符 j といった特 

てい 老ちよろひん ち か 

定の貴重品を持っているとオーラを買うこと 

とくてい ©うりよく し t つ r いじ 

ができ、キャラクターの特定の能力を一定時 
間アップできます。オーラにはさまざまな種 

るい ひとり いちど 

類がありますが、1人につき一度に1つだけ 
買うことができ、 LV が高いほど強力な効果 



こうか ©こ 

があります。なお、効果が残っているときに 


® 5 か 

新たに買うと、 


前の効果は消えてしまいます。 


いぢれい 


才ーラの一_ 

「 ■ ”,” ■ - —— -- 


1ァタック 

攻撃力がアップする。 


mmaaw^HaMwuM^MHn 


" 

1 

パー人 

杨理纖另がァップする 。 





ファイア 

かえんぼう芒ょりょく えんじょうたいせい 

火陥防御力と炎上耐性がアップする。 
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以前に戦ったことのある特定の敵と戦った 
り、連戦形式のパトルに参加することができ 
ます。ここでは、戦いに勝ち続けてチャンピ 
オンをめざすほか、闘技場で戦うと獲得で 
きるポイント （ RP ) をためて、めずらしいマ 
グナスを手に入れたりしましよう。 




Z だい ふ5いん 

セドナとは、古代にマグナスとして封印さ 
れた街のことです。世界中にバラパラに封印 

あつ まち ふっかつ 

されたマグナスを集めて、セドナの街を復活 


ふつかつ まち あ5 

させましょう。復活した街には、新たなクェ 


ストやマグナスがあるかちしれません。 
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がめん がめん お ひよ3じ 

フィールド画面やサブワールドマップ画面で Y ポタンを押すと表示され、 

かくにん せフていおこな 

マグナスを確認したり、さまざまな設定を行うことができます。 



がめん 迕ぼん がめん みかた いか 

キャンプ画面の基本となる画面の見方は以下のとおりです。 



|^P せい ^ 111 めい 

0_ アクティブデッキ 

戦闘時に 使う デッキです。 


m 

\ k 在のデッキクラス 

クラ 

キロ 

Lvt 

□ 

5スがアップすると v 作成できるデッ 
)15 や MP ゲージ （ P 39 参照）の最大 
3：どが増えます。 

現在の TP 【チクニカルポイント） 

せんとう か かくとく 

戦闘で勝つと獲得でき、たまるとデッキ 

さんしょう 

クフスをアップできます （ P 22 参照 )〇 

m 

| キャンプメニュー 



ひよラじ 

キャラクターのパラメータが表示されま 


じよラげ 

す。 C スティック上下でスク□ールし、 


さゆラ ひよ3じ か 

左右で表示サイズを変えてください。 
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パラメー■夕 




ひょう • U のうりょく ■ぼ 3 ぎょりょく 

キャラクターウィンドウに表示されるキャラクターの能力です。「防御力」 


たいせい こ 3 か さんしよう えいきよ 3 へんか 

と「耐性」はオーラや QM 効果 （ P 1 5参照）などの影響で変化することがあり、 


みどり す 5 ち のよぐ ちゆう あか すラち の 5D よ < ちゆう 

緑の数値は能カアップ中、赤の数値は能カダウン中を表します。 


I 才彡芑上りよ. 

防御力 

た I 他い 

i 耐性 
! AURA 


LV 

と < てい あたい 

レベルです。 EXP が特定の値までたまるとアップします。 

J 

! HP 

体力です。戦闘中に0になると戦闘不能になります。 


： EXP 

けいけんち 

これまでに獲得している経験値です。 


NEXT 

つぎ ひつよう 

次にレベルアップするために必要な EXP です。 

- --- - -- 

• ： ■. ラげ-芝りょく 

玫撃力 

ぶつ D てを こラげ走 D よく 

物理的な攻撃力です。 

— J 


ぞくせいこうげき さんしようたい ぼうぎよりよく 

属性攻撃 ( P 43 参照）に対する防御力です。 


かくじようたいし t じよう さんしよう rtu 【まうぎよりよく 

各状態異常 （ P 46 参照）[こ対する防御力です。 

げんざいも さんしよう 

現在持っているオーラ （ P 23 参照)です Q 




キャ ン プメニ ュー ___ —— _ !▲— 

コントロールスティックか十字ボタンでメニュー選び、 A 朮タンで決定し 
ます。それぞれの詳しい説明は各ページを参照してください。 


r ニニ r 二:’„—乂 ！ へんしゆう かくにん 

j n ルフブナス P26 ^ 9 J J c トルマグナスのデッキ編集や確認などができます。 


クI:ストマグナス 


P30-3 1 


% かくにん ごうせい 

持っているクエストマグナスの確認や合成ができます。 


サブクエスト 



P32 


ギヤザリング 


r r 


P33 


システム 


P34 〜35 


セー マ： 

□ i ijl' 

— 卜 


P 35 


[ P35 


0 '： 'GOLD 


ひ ラ いちらん №5 

引き受けたクエストの_覧やセドナのマグナスなどを確 
認できます 


〇 

て 1\ 


_ はっせい て表 

これまで手に入れたマグナスや発生した EX コンボ、敵 
の t 青報などを見たり、ゲーム中の曲を聴いたりできます。 


戦闘時の設定や振動機能、サウンド設定などを変更で 

^かん かくにん 

き、これまでのプレイ時間も確認できます。 


■: 


プレイデータを t ースレ室亨 
セーブデータを □ー ドします 
現在の所持金です。 


0 
































































































































































せんとう つか せってい おこな 

戦闘で使うバトルマグナスの設定は、すべてここで行います。 

てき たたか まえ 廿 U t > < 

敵と戦う前にバトルマグナスを整理し、デッキをしっかり組んでおきましょう 



せんとうじ ウか 

デッキとは、ストックにあるバトルマグナスのなかから戦闘時に使うものを 


特定の枚数だけ選んで取り出した、マグナスの束のようなものです。戦闘で 

みかた ぜんいん つか 

は1つのデッキを味方キャラクター全員で使いますが、キャラクターによって 

つか こと さんしよう < さい ち抽ラい 

使えるパトルマグナスが異なるので （ P 40 参照）デッキを組む際は注意しま 

さいしよ < 

しよう。なお、最初は1つのデッキしか組めませんが、デッキクラスをアッ 

さんしよ5 j 3 i くす3 .よ5 U 

プ ( P 22 参照）すると複数のデッキを用意できます。 


せんた< 

デッキ選 II ? 


せってい へんこう 

デッキの設定を変更します。デッキを 


えら 


お 


選び、 A ボタンを押してくださし、。 

せんたく ひようじ 

キ選択メニューが表示されます。 


ク 



せんたく 

デッキ羅択メ=ユー 

11 r»«ia _^wi r—jnr—f .uiut i'p^alw ■ ■■ t — iwrf imiuu>*vu—ni .—lti 

i せってぃ 

L アクティブデッキに 録 _::5r_ 

い…一 —一■一. -- - — 

I 

f へんし松う 

_ デッキの編集 


せってい せんとラつか 

設定したデッキを戦闘で使います。 


メンバーの麄更 


めい へんこ3 

デッキ名 m 変更 


バトルマグナスをデッキに組み込んだりストックにもど 
し fo りして 、 デッ キの編集をします ( pg フ参照) 。 _ 

メンバーの参加/不参加を設定したり並び替えをします 
( P 28# f )._ _ •一 — 

デッキの名前を変更します ( P 28 参照\ 


しょ a .ひ 

mmit 


しよ芒か さんしよう 

デッキを初期化します （ P 2 B 参照)。 


:: 3!；： 


さんしよラ 

デッキをコピーします （ P 28 参照)。 

































































































コントロールスティックまたは十字ポタンでカーソルを動かしてマグナス 
を鐘び、 A ボタンで#®してください。 L トリガーボタンか R トリガーボタン 
でウインドウを切り替え、 Y ボタンでソートー覧を表示します。 


持っている全バトルマグナスです。編集 

ちゅラ つか C 5 ひよ3じ 

中のデッキで使っているものは暗く表示 

つか 

されますが、ほかのデッキでも使えます。 




デッキ名と、デッキに組み込まれている 
マグナスが表示されます0 


<. こちゅ 3 かずく C さい 

デッキに組み込み中の数/組み込める最 
大数と手札マグナス数 ( P 39 参照）です。 


しゆるし、 


澥かた 


マグナスの情報はここで確認しましよう。 Z ボタンでサイズを切り替えられます 


攻撃力や防御力、属性、効果といつ 
た能力です。なお、アップグレードで 

©うけょ< みどり のうりょく 

アップした能为は緑、ダウンした能力 
は赤の数値で表示されます。 


i 國______ 

可能です-装颂武器によって E 性が逆わる可変，戌性， 


，.…■.雇 


ばイプヒ 


典倒力. 女: ディ 

'> ! P- 1 ' + •: '•-- .15 す ....... 

耐久力 —ぃ：: . . 

フルプ.レートで使屏レだものよ y .域の崗 11 播 
ている，防御力は増したが、その分加わった3 
さを殺している。.ディレイ速度 down b 預ご 


で作各れ:: 

量が軽快 


■ ifi ' ni .- T：i しゅん 

精霊数顺 

| j || j の順に並び替えます c 


I しゅるいべ.つ 

；種類別 

マグナスの種類 gij に並び替足ます。 

1 

レ よ，しゃべつ 

使角番別 

#用するキャフクター別 k 並び替えます。 


せ L j 乃 

j デッキ未使用 

デッキに組み込んでいないマグナスを先頭に表示します。 
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戦闘に参加するメンバーを設定したり、参 
加メンバーの並び替えをします。コント□一 
ルスティックまたは十字ボタン上下でキャラ 
クターを選び、左右で参加/不参加の設定 

へんこう えら 

を変更してください。キャラクターを選んで 
A ボタンを順番に押すと並び替えます。最後 
に「決定」を選ぶと設定完了です。 


メン K 一の変應 




め u へんこラ 

デッキ名の変蘭 


h — 


なま 3 L か 右 

デッキの名前を変えることができます。文 

じ に№3りよ<ほラほラ み 

字の入力方法は P 8 を見てください。 



銜期化 _____^ 

デッキのデータを消します。ただし、アクティブデッキは初期化できません。 


デッキ をコピー — 一 .—— 一_ — _ — ———— 

デッキを空きデッキにコピーします。空き 
デッキがないときは、選ぶことができません。 
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持っているすべてのバトルマグナスを確認 
できます。 Y ポタンでソートー覧 （ P 27 参照） 
を表示し、並び替えながら選びましょう 。X 
ポタンで捨てる（ジャンクに移動させる）こと 
ができますが、デッキに使用中の暗く表示 
されているマグナスは捨てられません。 




はい 


ストックで捨てたバトルマグナスが入るゴ 


かず 


f5i S 


ミ箱です。数が200を越えると、古いものか 
ら順番に消えていきますが、ショップ （ P 20 
参照）で全部まとめて売ることもできます。 
ストックにもどすときはマグナスを選んで A 
ボタンを押してください。 


よろしい TT か？ 



デッキウィザード 

しょ吉か え 1 5 

初期化したデッキを選ぶとデッキウィザード 

きどラ ぃか じゅんばん こうもく えら 

が起動し、以下の順番に項目を選ぶだけで力 

あた5 < 

ンタンに新しぃデッキを組むことができます。 

— ^せんとろ さんか せんた;く 

B 戦闘に费加するメンバーの選択 

さくせ u U せつてぃ 

M デッキ作成時の設定 

ぐぼラほラ えら 

デッキを組む方法を「オート」と「カスタム」から選びましょう。 

广一_^ ， じょうけん じ ど5てき < 

LfcbJ 条件をつけずに、デッキを自動的に組みます。 

. — — —1 い しゅるぃそ<せいとくてぃ く 

1カ スタ ム]デッキに入れるマグナスの種類や属性を特定してデッキを組みます^ 

なま发 
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〇 U ち 5 t み な5 か 

持つ ているクエストマクナスを一覧で見たり並べ替えたり、 


もと ごラせい 

レシピを元に合成することができます。 





クエストマグナスを確認したり、 r マグナミクス」というマグナスの Mi に 

® た6 て L \ 

よつて新しいクエストマグナスを手に入れることができます。 


い B らん ごうせい 

一覽•合成 


マグナ 5 クス 

マグナスブレンダーという特殊なブランク 
マグナスにクエストマグナスを複数入れ、異 
なるクエストマグナスを作ります。 

最初に右のウィンドウでブレンダーを選 
び、 A ポタンで決定してください。続いて材 
料となるマグナスを2つ選びましょう。 



き ほんてを 

マグナミクスには基本的に2つのクエスト 
マグナスを使いますが、追加の材料が必要 
な場合もあります。お知らせアイコンが表示 


され、合成中のプレンダーが H 」に変わって 
いたら、正しい材料を追加してください。 s 
加せずに合成すると失敗することがあります。 
なお、マグナミクスには時間がかかります。 



マグナミクスの完成や材料の追 

マグナ£クス © Si _ 加を知らせるアイコンです。 
































































































































a か 

CJ 替え 



クエストマグナスのなかには _ り备つたマグナスに影響を与えるものがあ 

はん© 3 さんしよ3 な$ じゅんばん U か 

り （QIVI 皮応： P15 参照）、並ぶ順番もポイントとなります。入れ替えるマグ 

じゅんばん え!5 ¢5 

ナスを順番に選び、 A ボタンを押してください。 





やじるし ほうこう はんのう えいきよ3 

矢印の方向に QIVI 反応の影響が 

わ 

あることを表します。 


はんのうえいき*ラ 

QM 反応の影響 



あたら 

マグナ S クスで新しいクエストマグナ 


つく かた とう 

スを作ると、ここにレシピ（作り方）が登 


ろ < かくにん 

録され、いつでも確認することができ 


ぼうけん とちゆう て い 


ます。また、冒険の途中で手に入れた 


レシピも登録されます。 






^ 街硬^释 y 段ザ私球好サ炒^游^^ 

| 勾-ソ碰國麵趣 .... 

デッキ画面やマグナミクス画面な 
ど、ウインドウが左右2つに分かれて 
いる画面では 、 L トリガーボタンや R 卜 
リガ ー ボタンを押すと、力ーソルが各 
: ウインドウの間を移動します。 

論— , ...... 

























































































1 則 卿 1 1 "" ㈣ 「 ll | l —刚 * ， 


サブクエストやマグナス、 M などについての情報を確認できます。 

ぼうけん すす さんこう あつ ft iD 

冒険を進めるうえで参考にしたり、データを集めて楽しみましょう。 



ち》ラ f ち ひと い S い 5 とくてい 35 r > 

ゲーム中、街の人からさまざまな依頼を受けたり、特定のマグナスを集 


めるといったイベントがあります。スI-ーリーとは直接関係ないものもあり 
ますが、冒険の役に立つことも多いので、ぜひいろいろと挑戦してくださし\。 


ク I スト II スト 


ひ 5 し）らレお 

これまでに引き受けた依頼や起きたイベン 
卜の情報が一覧で表示されます。依頼4の 

ばしょ なまえ し）らいないよう と 3 ろく かん 

場所や名前、依頼内容などが登録され、完 

D ょラ かん D よう ひよラじ 

了したものには「完了」と表示されます。 



セドナのマクナス 



て し\ さんしよう かくにん 

手に入れたセドナ （P23 参照)のマグナスを確認することができます。 


きち a 30ん 

貴處品 


ものがたり しんこ 3 じゅうよう かくにん 

物語の進行にかかわる重要なアイテムを確認することができます。 
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トレ_ド/グレイソ_ン©こころ 


サブクエストのなかには、マグナストレー 

nt 

ダーといラマグナスを集める人とマグナスを 

こうかん せい 

交換する r トレード」や、グレイソ~ンという生 

ぶつ し）か とくべつこうどう 

物とこころを入れ替えることで特別な行動がで 
きる「グレイソーンのこころ j などもあります。 
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すす かくこうもく じ±3ほう ついか 

ゲームを進めると、各項目についての情報が追加されていきます。 


マグナス 


て い 


ひようじ 


これまでに手に入れたことのあるマグナスがすべて表示されます。 


EXD ンボ 


J 


はっせい さんしよ5 いちらん ひよ3じ 

これまでに発生し rdEX コンボ （ P 42 参照)が一覧で表示されます。 


ミュージック * , 
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ゲーム中に _ れたことのある音楽を自由に#くことができます。 A ボタン 

さいせい ていし こうか的ん おこな 

で再生/停止、 Z ボタンで効果音の ON / OFF を行ってください。 


どラしよくぶウずかん 

馳機犓國鑑 ____ 

ものがたり すす て はい せんとう た fc か 

物語が進むと手に入り、戦闘で戦ったこと 

て迕 くわ じよ3ほ5 かくにん 

のある敵の詳しい情報を確認することができ 

たたか あ4 じよ5ほろ 

ます。また、戦いのなかで新たな情報が明ら 

ついか 

かになると、ここに追加されていきます。 



せんとうきろく 

職闢 記鎌 _ ......—— _ — _ ..... — ..... 

これまでに戦闘した回数や、リレーコンボ 
も含めてもっとも多くつながったコンボの記 
録などを見ることができます。 










































































かんきよラせつてい へんこう 

ゲームの環境設定を変更したり、プレイデータのセーブやロードができます。 


ばしよき ち!？ J うい 

なお、セーブできる場所は決まっているので注意しましょう。 



かくし1¢■せってい おこな かくせっ7：い 足& お 

ゲームの各種設定を行います。各設定を選び、 A ポタンを押してくださし L 


せじ 

載_釀ガイド 




せんとラし 


せつめい 


さんしよ5 


せってい 


戦闘時のマグナス説明ウインドウ （ P 38 参照）のオン/オフを設定します。 

せんと:う古味う きか 

なお、戦闘中も Z ボタンで切り替えることができます。 


せんとラ 

戰驪モ ド 


X 


せんとラ 


せってい 


せんと3ち®う じかん なが かた こと 


戦闘モードを設定します。モードによって、戦闘中の時間の流れ方が異な 


じぶん あ 


龙5 


ります。自分に合ったモードを選びましょう 


〇 


■•パ f ー ニス 


" 11 I ■― "• 一 — I 

せんたくち¢3 さんしよラ 

マグナス選択中に ST ( P 41 参照）がカウントダウンしますが、 

てき みかた こラど a 

敵•味方のキャラクターは行動しません。また、キャラクター 

こ5ど5ちゆ5 さんしよラ 

の行動中はディレイゲージ （ P 38 参照）がストップします。 


ノーマル 




せんた<ち中5 索いめ えら 

マグナス選択中、1枚目のマグナスを選ぶまで ST はカウント 

てき みかた こラど5 つづ 

ダウンしませんが、敵*味方のキャラクターは行動し続けます。 

こうどうちゆうへ つづ 

また、キャラクターの行動中もディレイゲージが減り続けます。 


しんと. 3きの3 

攞動機能 

- 1 ■■ * . . ■■丨 ■■ - - ■ ■ --- - - —■ -■ -• ； — ■ •■- ■- 1 -W ■ …， ,| II, _ .,j , L j„ ■■-,■_ ,,t. 

しんどうきのう ttozxy 

コント□ーラの振動機能のオン/オフを設定します。 




ボイス 



こえ せつてい ばあい 

キヤラクターの声のオン/オフを設定します。ただし、オフにした場合も、 


せんとうち!*う こえ e 

戦闘中の声は消えません。 




























































おと しかつりよくせつ ru せつてい 

音の出力設定を、モノラル/ステレオ/サラウンドで設定します。 


ドルビープロロジック II で再生するには 

このゲームは「ドルビープ□ロジック IIJ に対応しています0ゲーム機の音声出力か 
5ドルビープ□ロジック llx 、 ドルビープ□ロジック II まだはドルビープ□ロジックデ 
コーダ内蔵 AV アンプに接続し、 AV アンプのいずれかの機能をオンにした上で、 
ゲームのサウンド出力設定で「サラウンド」を選択するとサラウンド音響でゲームを 
お楽しみいただけます。 


じ tP h 


そラ じかん ひよラじ 

これまでの総プレイ時間が表示されます。 


プレイ時間 




プレイデ ー タをセ ー ブします。フィ ー ルド 
画面のセーブフラワーやワープフラワーと重 
なった状態で A ボタンを押すか、サブワール 

か めん 

ドマップ画面でキャンプメニューの「セーブ J 
を選ぶとセーブできます （P 9 参照)。^ 
セーブする際は I メモリーカードを差し込 
んであるメモリーカードスロットを選び、続 
いてセーブするファイルを選んでください。 






セーブデータをロードします。ファイルを 

えら お か< にんがめん 

選び v A ポタンを押してください。確認画面 
で「はい」を選ぶと□ードできます。 
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戦闘画面ではバトルマグナスを擴つて羅と W います。 

さいしよ せんと3 なが しようはい せつめい 

最初に戦闘のおおまかな流れと勝敗のルールを説明します。 



せんとう はじ おぜんたい なが せつめい 

戦闘の始まりから終わりまで、全体の流れを説明します。 


て连 そ5 く-う 

難との蓮通 




がめん てき ふ せんと 5 せんとうがめん ラつ 

フィールド画面で敵に触れたり、イベントで戦闘になると戦闘画面に移り 
ます。このとき、敵の状態 （P1 8参照）によっては戦いが有利になったり不 
利になったりし、こころゲージの状態 （P1 7参照）も大きく影響します。 

こころゲージ❾影爨 


りょうおろ 

ゲ-ジがたまっているときに»と ii 恐ゲ-ジ ( P39 


参照）がたまった状態で戦闘が始まります。 


さんしよう 

^ ひ デイレイゲージ （ P 38 参照）がたまっている 

こころが折れているときに巖と_遇 以^ L せんとぅ2 

状態で戦闘が始まります。 


せんとうかいし 

mmmm 


< u 


Z 


ふだ 


アクティブデッキに組み込んでいたパトルマグナスがシャッフルされ、手 
札マグナスとして配られます。なお，戦闘モード （P34 参照）によって、戦闘 

ちゅ5 U かん なが かた こと 

中の時間の流れ方が異なります。 


パトルマグナスの使用 



ディレイゲージ （P38 参照）がなくなった 

じゆん てふだ 

キヤラクターから順に、手札マグナスのなか 


せんたぐ けつてい こ3ど5 

のマグナスを選択•決定して行動してくださ 


さんしよ.ラ せんと5 に 

い （P40 〜45参照)。また、戦闘から逃げる 


ときは「逃走」のマグナスを使います。あらか 
じめデッキに組み込んでおきましょう。ただ 


に てき 

し、なかには逃げられない敵もいます。 
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m D 105 

パス《行勤保留） 


__， 


マグナス選択時にXポタンを押すとパスし 
ます。パス中はマグナスを選ばずに行 " 動を保 
留している状態で、時間だけ流れます0マグ 
ナス選択状態にもどるときは、もう一度Xボ 
タンを押してください。 



h. 



せんとうし挣30よ5 

職_練了 


.一 '.』▲ 


しよ5はい せんとラしゅラりよ3 さんしよラ 

勝敗がつくと戦闘終了です （P48 参照) 


〇 



てき いってい じよラけん せんと3 か 

すべての敵の HP を0にする、または一定の条件をクリアすると戦闘に勝 

しよう D かくとく てはい 

ちます。勝利すると EXP や GOLD を獲得し、ときにはマグナスも手に入り 


さんしよ3 みかたせんいん さいだい かいふく 

ます （P48 参照)。また、味方全員の HP が最大まで回復します。 


はいぼ< 

威3匕【ゲ—ムオー/卜) 



忟んと T さんか そ5さちゅう みかた 

戦闘に参加した操作中の味方キャラクター 


ぜんいん ま 

全員の HP が0になると、負けてゲームオー 


がめん 

バーになります。タイトル画面にもどるので、 


なお 

セーブしたところからやり直してください。 
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薄挑戦について 

■圓. ■"■■■_ _ — 一一■丨.■一—•一 • iiM r '“ •— 一 “ » 1 ■ い--_ if ■國 — 11 m 應 * yy ， [气, ■ min 1 圓 i 

イベントで敵と戦って敗北した場合のみ 、 U 

ちよ5 せん 

挑戦できます 。 「TRY AGAIM ?」 で 「 YESJ を 
選ぶとキャンプ画面に移るので、必要に応じて 
デッキの編集などを行い、戦いに挑みましょう。 
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せんとラがめん じょうほろ ひょうじ 

戦闘画面にはたくさんの情報が表示されています。 

やぐわ D い み おぼ 

それぞれの役割や意味を覚えておきましょう。 



せんとラがめん きぼん re み かた せつめい 

戦闘画面の基本的な見方を説明します。 


nz レディリスト 

i. 味方キヤラクターの §i する福書と 
立ち位置を表し、一番上(アクションター 
ン)に移ったキャラクターが行動します。 






せつめい 

マグ ナス説明クインドウ 


u ま龙 つか 

マグナスの名前と使うことができるキヤ 


ひようじ 

ラクターが表示されます。 


てふだ 

手本 L マグ ナス 


せんた< 

選択できるマグナスです。 



0_MP ケ-ジ 


a げんざい 

現在の HP 

数値とゲージで表示されます。 



さ№5 ちい ひよラじ 

C スティック左右で、小さく表示されてい 

こラたい 

るキャラクターと交替できます。 



こ3ど3右！¢3 ち桢う 

ACT10NI は行動中、 DOWN はダウン中, 
□ANGER は気絶中 CP47 参 P 届）を表し 
バス中は PASS と表示されます。 


% 



こ3どう き ぜつ 

行動したりダウンや気絶をするとたまり、 

え& u 

なくなるまでマグナスを選べません。時 

かん た へ 

間が経つと減ります ） 



装備した装備マグナス （P45 参照）です。 

す5じ たい！きゆラ D よく 35 SD 

数字は耐久力を表します 
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难難賴響 


W *^ W ! 
w n. i u j i.i i M ipi - . hi 


あらわ ひコさつわざ 

MP とは「マグナスパワー」を表し、必殺技やアーティフアクトのマグナス 


さんしよラ つか しようひ みかたにん きよラゆう 

(P44 参照)を使うときに消費します。 MP ゲージは味方3人で1つを共有 U 
技-アイテム•装備•エレメント•戦略のマグナスを使うと少しずつたまります。 
最大までたまると Lv が1つ上がり、 Lv 数に対応した必殺技やアーティファク 

つが さんしよう 

卜が使えます。なお、デッキクラス （P24 参照）がアップすると MP ゲージの 


さいだい m 

最大(株が上がります。 



MP ゲージが 
Lv . l のときは 




ひっさつわざ 

Lv , l の必殺技やアーティファクト 


を使うことができます。 


八ースト 


MP ゲージが Lv.5 までたまつていると 
きに Y ポタンを押すとバースト状態にな 
り、一定の時間 MP を消費せずに必殺 
技やアーティファクトのマグナスを使う 
ことができます。なお、バーストが解除 
されると MP は0になり、しばらくの間 
1VIP ゲージをためることができません。 




■ . 科 ^^，■ 
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0 r a-tfr 

手札マグナスについて 




アクティブデッキに設定したデッキのパトルマグナスが 

くば つか ひよラ u ちゅう 

シャッフルされて配られ、使うと NEXT に表示中のマグ 
ナスが補充されます。なお、手札マグナスの数はデッキ 
内のマグナスの数によって増減します。また、 NEXT のマ 
グナスが光ることがありますが、これは精霊の力を発揮し 
て ( P 1 8参照)有利なマグナスが選ばれたことを表します。 
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こうげきぼろぎよ かいふく せんとうち》ラ こうどラ 

攻撃•防御•回復といった、戦闘中のすべての行動はバトルマグナスを 
使って行います。使い方や見方などを覚えて効率よく戦いましょう。 



いろ すうじ しゅるい やくわり し 

色やマーク、数字などから種類や役割などを知ることができます。 



はいけいしよぐ 

背景色 


ぞ< せい ぼ3ぎょぞく tfU 

マグナスの属性または防御属性 （ P 43 


さんしよろ あらわ 

参照）を表します。 


□ しよラ ひ D よ3 

使用に必要な MP レベル 


使用時に MP を消費するマグナスにのみ 
表示されます。使用できるキャラクター 
によってデザインが異なります， 


〇 


よう 

サギ用 



ぶラ 

ミリイ用 



よラ 

ギ□用 


にん芒よラよう 

3人共用 


0 JF ップグレードマーク 

アップグレ~ド （ P 20 参照）したマグナス 
に表示されます。 


せいれいす5 

mmn 

マグナスの種類 （ P 44 〜45参照）によつ 
て数宇が異なります。 

0:装備マグナス 

しようこうげき 

1:小攻_ 

ちゅうこうげき 

2： ¢1¢¢ 

だいこうげき 

3： 大攻撃 

Bl R マ-ク 

リレーコンポ （ P 43 省し Pf ) i にでき 
るマグナスに表示されます。 


ひっさつ D ざ 

4:レベル〗必殺技 

ひっさつわざ 

5：レベル2必殺技 

ひっさつわざ 

6：レベル3必殺技 



H 成曲土# ラク ター _ 

各枠のデザインが、使用できるキヤラク 

35ら to 

ターを表します。 



サギ ギ〇 5 U ィ 
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手札マグナスからマグナスを選び、 A ポタンを押すと使うことができます。 


せんたく 

ターゲットの驪択 



技•必殺技•アイテムのマグナス （P44 参照）は、使 
う対象となる歸や味方のキャラクターを鍾ベます。マ 
グナス選択時に、 L トリガ ー ボタンか R トリガ ー ボタン 
でターゲットを選んでから決定してください。なお、敵 
を選ぶときは敵のディレイゲージもチェックできます。 



マグナスの並び靨え 
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マグナスを選ぶとき、手札マグナスを並び#えることができます。コント 
□ールスティックか十字ポタン下を入力してマグナスをつかみ、もう一度同 
じ操作で好きな場所に置きましよう。 



T 


マグナスを鐵てる 


す さいしよ まい す 

マグナスは B ボタンで捨てることができます。最初は1枚ずつしか捨てら 

いちど す かず ふ 

れませんが、クラスレベルがアップすると一度に捨てられる数が増えます。 
なお、マグナスを使うことと捨てることを、同時に行うことはできません。 


セレク h タイム （ ST ) 
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セレクトタイムはバトルマグナスを選ぶ制限時 ^ で 
す。0になると選択時間が&わり、ほかのキャラクター 
に順番が移ります。戦闘モード （ P 34 参照）によって力 
ウントダウンのタイミングが異なるので、デッキを作 
成するときは自分に合ったモードに設定しましよう。 
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れんぞく b ざ だ 


1人のキヤラクターが連続技を出すことをコンボといいます。コンボは、 


せいれいすう 


ちい 


すうじ 


おお 


す3じ 


じゅんばん つか 


こうげ芒 


精霊数が小さい数字から大きい数字のマグナスを順番に使って攻撃すると 


出すことができます。このとき、続けてたくさんのマグナスを使うほど、 


おお せいれいす5 いちぶ 

MP ゲージが多くたまります。なお、精霊数のないマグナス（アイテム•一部 

そろび せん D ゃぐ 

の装備マグナス•戦略マグナス）はコンポできません。 



コンポできるマグナスは 

しろ 1>か 

白く光ります。 




数字を飛ばして 
もコンボできま 

ぎやぐ U 味ん おな 

すが、逆順や同 
じ数字はコンボ 
できません。 
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t < " C.U < f 2 ^ はつせい こ 3 げきりょく 

特定のマクナスを組み合わせて使うと EX コンボが発生し、攻撃カアップ 


などさまざまな効果があります。見つけた EX コンボはギヤザリング （P33 


さんしよつ かく （ t _ ん 

参照）で確認できます。 
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2 人以上のキャラクターでつなげる 
コンボをリレーコンボといいます。1人 
がコンボを必殺技で A えたあと、次の 
キャラクターが最初に小攻撃を出すとつ 
なが D ますが、レディリスト （P38 参照） 
で敵が割り込んだりターゲットが異なる 



リレーコンボができるマグナスに 

ひようじ 

は、 「 RELAY 」 と表示されます。 


ちゆ5 U 

とつながらないので、注意しましよう。 


そ-3び_ 


R マ™クの装儷マグナス*： E レメントマグナス 


- : 


リレーコンボをするとき、通常の装備 
マグナスを装備するとコンボが途切れ 
てしまいますが、 R マーク （P40 参照) 
がついているマグナスのみ、装備した 
あともコンポをつなげることができま 
す。 





ゾ 1 々プ..ふ ..嘴-巧: 肩 !謂！ 

属性について 


かえん れ u き しんせい 

バトルマグナスには「火陥」 r 冷気」「神聖」 

あんこくらいげきぶつりかへん ぞ<せい 

「闇黒」「雷撃」「物理」「可変」のフつの属性 

ぞくせい % そラび こラ 

:があり、属性を持つマグナスを装備じこ攻 

げき ぞ<せいこうげき ぞくせいち 

撃すると属性攻撃になります。属性を持つ 

こうげき ぞくせい ほ5ぎよりよ < 〇< て_芒 

攻撃は、その属性の防御力が抵い敵には 

E い あた ぼうぎょりょく たが 

大ダメージを与えますが、防御力が高い 

てき ®fe 

敵にはあまり ダメージを 与えられません。 

かへん to ざひっさつわざ ぞ<せい 

杂「可変」は技•必殺技マグナスのみの属性 

^うじよう ぶつり 

です。通常は「物理」ですが v マグナス 


»1い® 

冷気 


しんせい r あんこく 

_神聖 ^ 閽黒 

-1 1_灣 


& いげ® 

蜜擊 


8 0 かへん 

理/珂変 
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P いれいすう 

アイテムマグナス[精霾 is : なし i 


一部を除き味方キャラクター全員が使え、 
HP 回復や攻撃カアップといったさまざまな 
効果を持っています。精霊数がないのでコン 
ポできません。なお、アイテムマグナスのな 
かで mp を消費するものを r アーティファクト j 
といいます。 


じ!*ん こ5か 


つよ 


つか さし、 


各キャラクター専用で、レベル1〜3の順に効果が強くなり、使う際はレ 
ベルに応じ rcMP を消費します。 

精霊数はレベル1が「4ムレベル2が「5」、レベル3が 「6 J です。 









. 

レ 




ル 

^ 彳 

3| 

® J 






ころげき 15® 


しゅるい 


みかた 


ぜんいん つが 


攻撃の大きさによって3種類あり、味方キャラクター全員が使えます。 

せいれいすう しよラこうげき ちゅうこうげき だ U こうげ0 

精霊数は小攻撃が ru 中攻撃が「2丄大攻撃が「3」です。 


ひつさつわざせ unu すラ 

必殺技マグナス[糯鑒数： 4 • 5 • 63 
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碑 


n トルマグナスの^ 


1 地 

しゆるし、 おお わ 


や < わ D とぐ 


バトルマグナスの種類は大きく分けて6つあります。それぞれの役割や特 

ちよう筘ほ ばめん おう た纪かかたかんが 

徴を覚えて、場面に応じた戦い方を考えましょう。 


ねさ せいれいす3 

技マグナス[精霊数： 1 • 2 * 3 ] 

■- '； _ - --- - - - ,. I,- ,, 1M. . —MM-.-.-. II . . - , rr 


卜-^^ — 




っ5じ fn 

通常のもの 



ちゆ5こ-つげ S 


中攻撃 



しよ3こうげき 


小攻撃 


















































































そ 5 0 


せ un いすラ 


裝儺マグナス[糖薩戮： 0/なし1 
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武器マグナス、防具マグナス、アクセサリーマグナスの3種類 
あり、戦闘では一度に1つだけ装備できます。装備すると 「EQJ 
( P 38 参照）に表示され、それぞれの効果を_揮します。耐久力 
が0になったり戦闘が終わると、自動的に装備を解除します。 

精霊数は基本的に「0」ですが、なかには精霊数のない防具や 
アクセサリーもあります。 




... .…… h .. 


せいれいす 3 

I レメントマグナス[賴霊数： 〇] 
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かへん ぞ ぐせい さんしよ 3 わざ ひつ さつねざ とぐてい ぞくせい か 

可変属性 （ P 43 参照）の技マグナスや必殺技マグナスを特定の属性（火 

えん れいき らいげき しんせい あんこ < か とくし W こうか 

陥/冷気/雷撃/神聖/闇黒)に変え、パラメータアップなどの特殊効果も 

み かた ぜんいん きようつ 5 つか 

あるマグナスです。味方キャラクター全員が共通で使うことができます。 

精霊数は「〇」で、装備マグナスと同じように装備して使います。ただし、 
装備中の攻撃1回（コンボを含む）にのみ効果があります。 


WJc 

L : 

聖 3 
系 5 




せん&やく せ un いすラ 

職略マクナス[精霾滅:なし】 




味方キャラクター全員が共通で使うことができる、逃走や挑発 
といった特殊な役割を持つマグナスです。精霊数がないのでコン 
ポできません。 


I 中 ， ㈣ 作 作好 *n 呀 .明 
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ふ汗 

I 武器 


<i 

P 織 


アクセサ D — 


かく せんよ3 そうび こうげきりょく はかいりょく き i 

各キャラクター専用です。装備すると攻撃力や破壊力（ダウンや気 
絶させる能力)がアップし、攻撃するたびに耐久力が減ります。 
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各キャラクター専用と共通のものがあります。装備すると防御力が I 
アップし、ダメージを受けるたびに耐久力ます^ I 

さょうつ -) そ 3 び とくし ® (15 # え 

キャラクター共通で、装備すると特殊な効果を得られます。 


川 ■ 丄 … ijiiii 
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とくし《= こラげ杏 あた う てき みかた じよラたいいじょう 

特殊な攻撃を与えたり受けたりすると、敵や味方が状態異常になったり 

と < ちょ5 せつめい 

ダウンすることがあります。ここで、それぞれの特徴を説明します。 



じよ S たいいしよう 

■ 袖， u — 初 TtftfrtWrr^rfW^VCTy 打 怍や ! u ■ n 山 1 tkw^^v/i^ffafu w*r ， ncfrh'cii 

とくちよう し かいふくぼうほう おぽ 


それぞれの特徴を知り、回復方法も覚えておきましょう。 


金3どく 

調. 






す， ... J,:!,•■. 

睡眠 


いつていじかん 


じかん た 


とくてい 


一定時間ごとに HP が減ります。時間が経つか、特定のアイテ 


かいふく 


ムマグナスで回復します。 


.-- 


い；>ていじかん すこ へ n いきぼうぎよりょく ていか 

一定時間ごとに HP が少しずつ減り、冷気防御力が低下します。 

じかん た と<てい つか かいふく 

時間が経つか特定のアイテムマグナスを使うと回復します。ま 

れいきぞくせい こラげ费 5 おお 3 

r こ、 冷気属性の攻撃を受けると大きなダメージを受けますが、 

えんじょうじよ3たい かいふく 

炎上状態は回復します。 


いつていじかん3ご かえんぼうぎよりよく ていか じかん た 

一定時間動けなくなり、火陥防御力が低下します。時間が経 
つか特定のアイテムマグナスを使うと回復します。また、火熵 
属性の攻撃を受けると大きなダメージを受けますが、氷結状 

mMi < 

態は回復します。 


物理防御力が低下し、どんな攻撃を受けてもダウンします。 
時間が経つか、特定のアイテムマグナスで回復します。 
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攻撃が当たりにくくなり、神聖防御力が低下します。時間が経| 
つか、特定のアイテムマグナスを使うか神聖攻撃を受けると回 

糧します 。 : 
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ディレイゲージが it まり、_定時間動けなくなります。時間が 
経つか、特定のアイテムマグナスを使うか攻撃を受けると回復 
します。 
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ころげ芒 


おお 


5 


てんと3 


じよラたい 


コンボ攻撃で大きなダメージを受けると、転倒！^てダウン状態になります。 
ダウン中はディレイゲージが赤くなってレディリストから外され、マグナス 
の選択もできません。ディレイゲージがなくなるか攻撃を受けると、ダウン 
状態から回復できます。なお、受けたダメージによっては、回復に時間の 
かかる「気絶」になることもあります。 



タウン 



そくせい 

麗性ダウン 


か（子（せいこ5げき てき い か こ3か はつせい 

各属性攻撃で敵をダウンさせると以下の効果が発生します。 


r 


v 分ん 36いて ついか あた 

火熾ダウン 相手に追加夕 X ニジ:夸亨えます。 

あいこ じかんえんちよラ 

1気ダウン 相手のダウン時間が延長します上 


— 


い' r r.:X じぶん かいふく 

! 神聖 ダウン §薄賴?#1**||復し雜 I ® 

厂華んこく r_ ついか mit じぶん かぃふぐ 

mm タウフ 相手に追加ダメージを与え、そのぶん自分の HP を回復します。 


ら w:m 


あ U 


5ば 


靄擊ダウン 相手の MP を奪います。 
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すべての敵を倒して戦闘に勝利すると戦闘終了です。 

ぎゃく みかた ぜんめつ ばあい 

逆に、味方キャラクターが全滅した場合は、ゲームオーバーになります。 
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U ザルト麵画 


戦闘に i つと EXP やお i を獲得 
でき、ときにはマグナスも#に入 
ります。なお EXP は、戦闘終了時 
のキャラクターの状態により、獲 
得する量が異なります。 

また戦闘後は、味方全員の HP 

さいだい かいふく じようたいし〗じよろせん 

が最大まで回復し、状態異常や戦 
闘不能も回復します。 



之 . 一 ' . 0 M . 

W 4^ e 秘^^ 较 
G 喊^ M MAmr ^ km ^^ 


ボーシ3ン 

• ■ 

. 

.. 


リザ腿 

1*! IV s J "■) I V 曹 IT 

EXP 


がぬんひ A 3 じ 

画®褰萧 


TP 


GOLD 

TTT— ■- !>| '■ ■ ' 

TIME 


IMM.. 證璧 K 
'MAX HIT 


獲得した 1 人分の経験値です。 

maaanBBvnBnr^HBarwmwaaHnu'nB^raBnnH^BaBui rBanHBBanBsnM^Kan-Hua^B^B^biiCM^wniaBaM^sBnnaBMu^i^b^ji w^^B^uun&usa-a^m 

かくとく 

獲得したテクニカルポイントです。 

aife ^ asl ^ T , _ 

戦闘にかかった時間です。 


てき 3¢た さいだい 

離に与えた最大 ダメージです^ 
敵に与えた最大ヒット数です 


〇 


fyu かぜ h よ 5 

EX . P 簽獲钃する麗 
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! ^Kiro ズんか 

s 戰闢に参 Mi しているキャラクター 

y .1■' ?»■—^n»" a t ~~-.^*r~»i. ■ —n »,■*«; h^gm ■»■ miii^wih urn iwwi». — “•■■‘•■ 

i " U んと- ?:| ふ のう i パ. 3 たふ'. 

_ ]鼷不能状態 CD キャラクター 



1二 . k >■:::. m 

戦髑に參加していないキャラクター 


かくとく 

獲得 EXP の100% 
獲得 EXP のフ5% 

EXP を獲得できません 



















































































L 


せんとろちゅう r ふだ 

戦闘中は t 手札マグナス （ P 39 


さんしよラ 


参照）のなかからマグナスを選ん 
で使います。コンポやリレーコン 
ボ、 EX コンボなどを狙うときは、 
ほしいマグナスが現れるまで 、 B 
朮タンで不要なマグナスをどんど 
ん捨てていきましよう。 


モ 5 ひ 


法い 


装備できるマクナスは1梭だけ! 


せんとラち¢5 そうび ひとり 

戦闘中、装備マグナスは1人に 


そ3び 


U ちど 


つき1つだけ装備できます。一度 
装備するとマグナスの耐久力がな 


こ3か 


ベニ j 


<なるまで効果がありますが、別 
のマグナスを装備すると前の効果 
がなくなります。うっかり装備を 

か ち油うし^ 

変えないよう、注意しましよう。 



べん D 


. サ.祕.召也 


物語や ii び方をチェックできる便利な qm 

じょばんてはい _ 

ゲームの序盤に手に入るクエス 
トマグナス「旅日記」は、キヤラク 

にっき ちのがたり r 3 l かえ 

ターの日記で物語を振り返ったり、 

ゲームの遊び方の情報をチ I ック 

べんり 

できて便利です。クエストマグナ 
スウィンドウ （ P 1 6参照）で選び、 

つか 

A ボタンで使いましょう。 


これかも'—: 
帝の館垮資料は全部 g を遮した：ノ .'パ • 

.つ.勿:卿こ入つてる， 

あとは行 <..たけた:， 

1111 

目指すはオーガンの居室 


% % 法戻 y はできない. 


フレイヤー 














































































































故郷の村を離れ、帝国軍に入隊して 
いる〗5歳の少年。仲間や家族をと 
ても大切にし、穏やかな性格で物腰 

やさ たいせつ e ず 

も優しいが、大切なものを傷つける 
相手には v 戦いもいとわない。 

からだ せいれい やど せいれいゥ 

その身体に精霊を宿す「精鑿憑き」で、 
精霊とは幼い頃か!3何でも一$1に相 

だん なか がんけい 

談してきた、仲のよい関係である。 

































醫 ft を諸し、感情がある、まるで人間のような_ 
械人形。サギとは強い信頼関係で結ばれており、 
つねに冷静な判断力と強力な魔法で、サギの旅を 


であ まえ きおく いつさい 

サポートする。サギと出会う前の記憶は一切なく、 


じぶんつ < 0ゆ5 そんざい いみ さが 

自分が創られた理由や存在する意味を探している。 





i リ イ アル デ i 

蒂畚でサギの危機を救〇た少^7。 i 称箱入り娘 
で、「外の世界を見たい」とサギたちの旅に首をつ 

き つよ すこ たかぴしゃ &の 

っこんでくることに。気が強く、少し高飛車な物 
言いをし、周りを自分のベースに巻き込むことも 
しばしばだが、根は純粋で優しい心の持ち主 Q 


"BATEN KAITOSIT key words 


せいれいつ 

麟青霊憑き 


こころに精霊（異なる世界に吾む生命の精神）を宿す者。 
世界の命運を左右すると#い伝えられている。 

つばさ 

籲こころの翼 

浮かぶ大陸で暮らす人々の背に生えた羽。こころの力で 
起げるので、その外見や状態もこころの影響を受ける。 

36 んこ< ぶ たい 

•暗黒部隊 


エリート隊員で構成され、正規軍ではできない類の仕事 
を請け負う帝国部隊。アルフアルドに本部を置く。 

參マキナウイル 


帝国で作られた人型の機械兵器のこと Q 暗黒部隊では 

ひとり たいしき！ ♦ 3 

1人につき1体支給される。 


f ，摘、: Wft 系 

! 世界の命；？を在右 t る若 ■■ 
栢でをこころ C 甩した 
I 运 ft の霈會 

- 一一習 I Y 

歎卞 2 i N,.1 


^ y に ‘ 

一—4„| ,■ . 


、恩 
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たいおう 


つか 


かた 


プログレッシブ対応テレビをお使いの方へ 


と3 いか せつぞく ザ-:： i 广- おこな 

当ソフトでは以下のケーブル接続と操作を行うことにより、ゲーム： 

き 低んたい えいそラしゅつりよ< はうしラ よう 

機本体からの映像出力をプログレッシブ方式対応テレビ用の“チラ 

すく がぞ3 き ぴ 

つき”の少ない、きれいな画像に切り替えてプレイすることができ 
ます。 

しぶ3 ほん？■こい ばあい 

※ご使用の ゲームキューブ本体のモデルナンバーが DOL - 1〇1 ( JPN ) の場合，プロ 

ひ士うし ぼんたいていめん ひょうじ 

グレッシブ表示はできません。 モデルナンバーは本体底面のラベルに表示されて 

かくにん 

います。ご確認ください。 





本体とテレビの□端子を別売の 『 D 端子 
ビデオケーブル』で接続します（詳しい 

ザつぞくほうほう ほんたいとりあコかい甘 D めいしょ 

接続方法については本体の取扱説明書 
をご覧ください）。 

13 Aift い 

本体にディスクをセツト U ディスクカバー 
を閉めてからパワーボタンを押してくだ 
さい 0 


この画面が表示されたら、 
コント□—ラの B ポタンを 
押し続けます 


がめん ひよ3じ 

画面に【プ□グレッシブモードで表示 

fe じ ひふラじ 

しますか？ I の文字が表示されますので、 

え5 いこう がめん 

【はし1を選んでください。以降、画面 

しゅて)〇ょ< ひよ3じ 

はプログレッシブ出力で表示されます。 


〇 



U ちど 


サんたく 


ほんたい でんげん 



サコぞく 


• —度プログレッシブモードを選択すると V いったん本体の電源を OFF にしてもケープルの接続 

へんこう かぎ つぎ さいしょ m ひつよう がめん まレかし1 せんたくし 

を変更しない限り、次からは最初に B ボタンを押す必要はありません。画面には每回この選択肢 

〇ょろじ 

が表示されます。 

•ご 使用の プログレッシブ対応テレビに コンポーネント入力用のピン端子がある場合、別売の 

せつぞく き か が0う 

r コンボーネントビデオケーブル』で接続してもプログレッシブモードへの切り替えが可能です。 

たんしつ きかぐ ぱあい コか たい 

• d 端子付きのテレビであっても、それが rm 規格」の場合、お使いのテレビはプログレッシブ対 
応テレビではありませんので、ブログレッシブモードで表示することはできません 。 

しよう しゅるい き か ぱ£いきょうせいてき fin めん たてよこ 

• ご使用のテレビの種類によってはプログレッシブモードに切り替えた場合、強制的に画面の縦横 

1} へんこう 

比が変更されることがあります。 



ばつ 


任天堂のゲームの複製は違法であり、国内及び外国 
の著作権法によって厳重に禁じられています。違反 
は罰せられますのでご注意下さしなお、この警告は、私的使用を目 
的とする著作権法上の権利を妨げるものではありません。また、この 
取扱説明書も国内及び外国の著作権法で保護されています。 

Copying of any Nintendo game or 
manual is illegal and is strictly 
prohibited by copyright laws of Japan and any other 
countries as well as international laws. Please note that 
violators will be prosecuted. This warning does not 
interfere with your rights for personal use under 
copyright laws. 
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培んせいひん にほんこくないせんよラ がいこく こラぞうほラそラほうしき 

本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが 

こと しよ5 

異なりますのでご使用できません。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED 
COPY AND RENTAL PROHIBITED. 

本品は b 本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の使用や無断 
複製および賃貸は禁止されています。 


こラし吉 

公式サイト for バソ3ン 


にんてんど3 


任天堂ホームページ http :// www . nintendo . co . jp / 

さいしん じようほラかいしゃあんない じよラぼラ やくだじようほうまんさい 

最新ゲーム情報、会社案内、サボート情報など役立つ情報満載!！ 


こ5し® 

公式サイト for ケータイ [ i モード • EZweb.Vodafone live ! 対応] 


にんてんど 3 

任天堂モバイル http :// nintendo . jp / 

さいしん じよ3ほろ ちやぐしん まち5けがめん 

最新ゲーム情報のほか着信メロディ•待受画面などの 

じゆうじ P 

ダウン□ー ドコンテンツも充実！！ 





任天曾株式会社 


さま 




しようひん はんばい 


と； 35つか 




かん 


と 


【商品 • 販売_取り扱い_修理に関するお問い合わせ I 


京都（本社）：京都市南区上鳥羽鋅立町11番地1 

〒601-8501 TE し画（0フ 5)662-96 11 

東京都台東区浅草橋5 丁目21番4号 


東 


足 


大 


阪 


名古 


IT 71 

岡 


〒11卜〇053 

大阪市北区本庄東 
〒 53 1-00 フ 4 

屋：名古屋市西区幅下 
〒451,0041 

山：岡山市奉還町4 


TE しス 03) 58202500 
1丁目13番9号 
TE し .(06)6376-5970 

2 丁目18番9号 
TEL _(052)571-2506 

丁目4番11号 
TEL .(086)252-2038 


札 


〒7000026 

幌：礼幌市中央区北9条西18 丁目2番地 
〒〇 60-0009 TEL .(01 1)612-6930 


し他うりひんおく さき 

【修理品送り先】 


任天堂サ ー ビスセンタ ー （修理センタ ー ） 

京都府宇治市小倉町神楽田56番地 
〒 611 -0042 TE し （07 フ 4) 28-3 133 


でんわ51 ナつけじかん げつ きんごぜん 


ごご 


じ どにちしゆくじつかいしゃとっきゅうび のそ 




電話受付時間：月〜金午前9時〜午後5時(土、日、祝日、会社特休日を除く） 

でんわばんごう たし まちが ねが 

電話番号はよく確かめて、お間違いのないようにお願いいたします。 




...ぐ....,..：......:_.:.ぺしし.’..，.../ 


‘遞:へ編: 

V-.'i *>1- ' 
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GAMECUBE. 
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綺麗な嘘と潭汚れた真実 ？ i 
それでもて僕たちは生きていく 


〇 



www.cero.qr.jp 


Q 四 



■ ご使用前に必ず取扱説明書をよくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。 
品質には万全を期しておりますが、万一、本品の品質に不良があった場合は、当社 
お客様ご相談窓口までご連絡ください。 

■ ゲームのノ V ックアップ（途中経過や成績などのセーブ）を行うには別売のニンテンドー 
ゲームキューブメモリーカードが必要です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY. COMMERCIAL USE, UNAUTHORIZED COPY AND RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の使用や無断複製および賃貸は禁止されています。 

このディスクは二:/亍:/ド-ゲ_ムキュ-ブ（日本国内仕様）専用のソフトウェアです。 

0ぁ'ょぴ QAMECUBE は任天堂の登録商標です。日本商標登録第4503566号、第4468776号 

©2003 2006 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. □ 口 _し呵 

Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. PRO LOGIC n FOR JAPAN ONLY 
Manufactured under license from Dolby Laboratories. 


日本国内専用 


DynaFont は， DynaComware の登録商標です 
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バ lh ン•カイトス T 始まりの翼と神々の嗣子 


do-1 
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club. 

nintendo 

クラブニンテンドーに入って、 

オリジナルグッズ GIETI 

□ インターネットで r クラブニンテンドー」サイトに 
アクセスしてください。 


• URL は、携帯電話、パソ 


<ともに共通です。 


http://club.mntendo.jp/ 


携帯電話からのアクセスには、右の 
QR コードが利用できます。 

※ご利用の機種や使用条件によって、 
読み取れない場合があります。 




m 


-を入力。 


ますは画面に従って、会宾登録し 

(2 回目以降は必要ありません。） 

B この用紙の下にある16ケタのシリアルナン， 

するとポイントを獲得できます。 

□ ポイントを集めると、クラブニンテンドーだけの 

オリジナル クツズと交換できます。 



ご注意 


同しシリアルナンバーを使っての二重登録はてきません。 


s お問い合わせは、》寄りの任天轚 r お客様ご相賧窓口 j まで 
シリアルナンバー 


GK 4 J 4805 6368 6600 

2008 / 02/29 


000011712 


C-D0L-GK4J-JPN 









NINTENDO 

GAMECUBE “ 


二:/亍：/ド-ゲームキューブディスク 


使用上のご注意 


ゲームキューブディスクは傷や汚れに弱い製品です。ご使用に 
なる前に、以下の内容をよくお読みいただき、正しい使用方法 
でご使用ください。 とくにお使いになる方が小さいお子様の場 
合は、保護者の方がよく読んでこ説明ください。 

SK たい と0¢つかい B つ16いしよ *» よ 

※ニンテンドーゲームキューブ本体の取扱説明書と併せてお読みください。 



• ディスクの取り扱い方 


ディスクの記録面に指紋や汚れ、傷などがつくとゲームのデ 
一夕が読めなくなります。ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷 
などをつけないように、図のように取り扱ってください。また、 
ゲームが終わったら、本体からディスクを取り出し、ディスク 
ケースにレーベル面を上にして保管してくださし、ディスク 
ケースに入れずに重ねたり、斜めに立てかけたりすると、傷や 
そりの原因となります。 
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記録面のクリーニング方法 


もし、ディスクが汚れてしまつたときは、柔らかい布でディスク 

うしん そと ほ3こ3 か S 

の中心から外の方向へ軽くふいてください。 



參本体からディスクを取り出すときの注憲 

本体からディスクを取り出すときは、 本体の電源が ON の状態のまま、 オープン 
ボタンを押してディスクカパーを開け、ディスクの回転が完全に止まったことを 
確認してからディスクリリースボタンを押してディスクを取り出してください。 
本体の電源を OF F にしてからディスクカバーを開けると、ディスクの回転にブ 
レーキがかからず、しばらく高速回転したままになるため，触れるとけがをした 
り、ディスクを傷つけることがあります。ディスクを取り出すときは、手順を間 
違えないよラにしてください。 
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